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Nuevas tendencias en la

Programacion de Computadores

ten varias especidlizaciones en las cien-

cias de lo computacién por las que se
puede optar, entre otras:

W Soporte Técnico: son las personas que
saben acerca de las compatibilidades de
hardware y software, acerca de los sistemas
de redes locales (en un mismo edificio), co-
mo prevenir y desinfectar virus, como arre-
glar problemas de Word o Excel, como con-
figurar servidores y estaciones de trabajo,
Anos atrds, en medio del "culto al progra-
mador”, ni siquiera se les consideraba profe-
sionales.

B Arquitecto de Software: es el profesio-
nal que hace los planos estructurales de los
sistemas de informacidon de una organiza-
cion: es quien tiene la visién total de la inte-
raccion de todas sus partes asi como de las
responsabilidades de cada una. El dicta las
normas para la apropiada construcciéon o
adquisicion de software,

M Programador: Antes era visto como el
"toddlogo” de las computadoras, y real-
mente no estaba lejos de serlo. Hoy en cam-
bio es cada vez mas concebido como un
constructor: es quien Interpreta las especifi-
caciones del soffware que hay que hacer y
las plasma en el computador, Ahora, el he-
cho de que tenga, cada vez mas, que aco-
gerse g estandares y reglas para llevar a ca-
beo su obra no significa que su labor sea me -
canica, insulsa o poco satisfactoria,

Ya cada vez menos, los programadores
son dejados a sus anchas para construir £l
software como les venga en gana: asi co-
mo para construir un edificio se deben ha-
cer planos, antes de escribir una sola linea
de codigo debe estar planeada toda la es-
tructura del programa a construir asi como
su comportamiento o funciones, y como
ellas seran implementadas.

E n primer lugar, debe aclararse que exis -

Entre los temas y herramientas que debe
dominar un programador hoy esfan:

B UML: es el estandar mundial para mo-
delar (es decir, hacer planos) el software.
Con este lenguaje se puede escribir y espe-
cificar fanto las partes del programa (estruc-
tura estdtica) como la forma en que ellos in -
teractian (estructura dindmica).

H Programacion Orientada a Objetos: a3
la forma de programar mas comun hoy en
dia. De hecho, UML nacié como una nece-
sidad derivada de esta forma de programa-
cion,

¥ Metodologias de desarrollo: Hoy dia
todo programador gue quiera desarrollarse
integramente debe entender los procesos
de construccion del software, Es equivalente
al hecho de que un futbolista tiene que sa-
ber las reglas de un partido de futbol.

M Ingenieria de Requerimientos: Este te -
ma es fundamental: los requerimientos son
los requisitos que debe cumplir el programa
o sistema a consfruir, si ellos estan mal, todo
esté mal,

m EstGndares: Toda organizacion que as -
pira a alcanzar la calidad en el desarrollo de
software debe tener v cumplir estandares
para programar, Las variables tendran cier-
tos nombres, los procedimientos otros, etc, El
cumplimiento de estas nomas puede resul -
tar molesto al inicio, perc con el fiempo los

resultados conducen a cada persona que
las aplica al convencimiente de que es lo
mejor que se puede hacer,

(Como consejo en general: af considerar
una carrera de Sistemas de Informacion o
relacionada con informdatica, informate si en
ella aprenderas realmente fodo lo anterior,)

¢ Significa esto que programar ya no es
un arte? Pues no, pero la vision “romantica”
o clasica de programador si debe meorir. El
Programador de hoy es disciplinado, meté-
dico, estudioso; incluse cuando investiga
"por amer al arte” debe dar resultados. El
compromiso con la calidad hoy es ineludi-
ble si se desea ser un programador exitoso,

Todo lo diche anferiormente no significa
gue la imaginacidn haya muerto. Como lo
dejo claro la vida de un ilustre matemadatico
en la pelicula "A beautiful mind” (Una Men-
te Brillante) una sola idea puede cambiar la
vida de muchas personas para siempre. Y es
esa busqueda de ideqs, esa inspiracion, esa
voluntad de encontrar nuevas soluciones la
que nunca tendran las metodologias. las
herrarmientos de generacion de codigo o los
estandares de calidad.

El resultado de todo proceso creador
siempre aporta una satisfacciéon dnica al
creador. Incluso en la practica de una me-
todologia y estandares el programador de-
be ser critico para poder sugerir mejoras
gue aumenten la calidad del producto.

« ¢ DONDE INVESTIGAR?
HAY MUCHAS OPCIONES:

M Formacion légica matemdtica: es fun -
damental para el programador gue guiera
innovar radicalmente obtener una forma -
cion logico matematica mas profunda;
aprender lenguagjes formales como Z, mejo-
rar sus habilidades de cdélculo y manejo de

la probabilidad vy estadistica, Esto le posibili-
ta tanto dar una presentacion mas formal a
sus resultados como infroducirse en areas
mds formales de investigacion académica
como la representacién logica de los pro©e-
505 de especificacion de requerimientos o la
generacion de codigo.

B Compiladores: un compilador es lo
que hace que los programas se puedan eje-
cutar en nuestros computadores. Existen mu -
chas técnicas de programacion relaciona-
das con ellos que le aportardn un coneci-
miento especialmente fructifero e inspiradaor
gue de otra forma no obtendria.

B Generacion de Cadigo: la generacion
de codigo es un area relafivamente nueva
por si misrma. Consiste en hacer software
gue generen el cédigo (o sea las lineas gue
uno escribe cuando programa) del progra-
mia que se guiere hacer. ks un area que ca-
da vez se hard mas importante. Incluso en el
futuro posiblemente cada empresa fenga
su propio generador de ¢codigo para sus
aplicaciones.

M Programacién Orientada a Aspectos:
bueno. si alguien quiere ir directamente a lo
que podria ser la proxima revolucion en pro-
gramacion, aprenda rapidamente a pro-
gramar con el método "Crientado a Obje -
tos” v luego aprenda e investigue acerca
de esta nueva técnica. Se puede resumir
gue consiste en el aislamiento de funciones
comunes de los componentes del sistema.

B Inteligencia Artificial: gracias a los
avances de hardware, muchas técnicas de
Inteligencia Artificial ahora si pueden pro-
barse. Esta area esta en puertas de un nue -
vo renacimiento después de varios anos de
mantenerse en las sombras.

La carrera de Programador esta lejos de
morir. Y creo que alguien que de verdad
quiere ser programador encontrard como
hacer su camino. Decian que hay dos cla-
ses de personas; el constructor v el sembra-
dor. La vida del primero termina cuando ha
construido todo lo que querio para si. A par-
tir de ahi sdlo disfruta lo gue logrd vy (tal vez)
hace amplicciones. Pero el sembrador siem -
pre busca la buena y nueva tierra para dar
fruto. Su lucha nunca fermina. Y siempre en -
contrard la semilla de la idea que o llevard.
Y siempre saboreard el fruto de su trabajo.
Pero no solo siembra para comer., también
siembra arboles para poder protegerse y to-
mar madera o frutos permanentes de ellos
para vivir, Muchos, gracias a él, también dis-
frutaran.

Solo para que quede claro, no importa
la carrera que escojas, fodos podemos ser
sembrc:dores

Aclaracion: debido a prohlemas Iugistncas al
tiempo que aparecio el articulo anterior, el email
citado dejo de funcionar por 1 mes. Ahora si esta
habilitado y pueden contactarme.

Cierre del articulo anterior: “el Gnico limite que
tenemos es el que nos ponemos en la mente”.
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