Eun la Cima

Guia de Crientacin Vocacienal

mﬂ?‘i Cien

tifica y Tecnolégica

Eun la Cima

Guia de Orientocidn Vocaciona!

V¥ ¢ Te gustaria construir fu
propio robot?

V¥ ¢ Has pensado en disenar
una de las computadoras
mads poderosas del mundo?

V¥ Y ¢qué tal siinventas una
tela que nunca se ensucia?

Profesionales que mejoran nuestra calidad de vida

Ingenieria para todos los gustos

stas son solo algunas de las dreas

que podrfas explorar al convertirte

en un ingeniero, pues hay posibili-

dades para todos. Veamos algunos
ejemplos.

Ingenieria en C ién, Cien-

salen con las mismas caracterfsticas y tie-
nen la misma calidad.

(Se acuerdan de Wall-e... sf... el de la
pelicula? En Wall-e encontramos una com-
putadora muy compleja que es capaz de
hacer mu; It pero

cias de la Computacién, o Informatica.
Los tres nombres anteriores son la misma
carrera, y tiene que ver con el uso de com-
pulador;w para el manejo de il

y
que su programa fundamental es recolectar
basura y acomodarla en bloques comprimi-
dos, para posxblemenle mpmgesarla des-

y la programacién. Si alguna vez has ju-
gado con un Nintendo o una estacién WII,
has hecho una carta en Word, o realizado
algunos cilculos en Excel, es gracias a la
programacién que hizo alguno de estos
profesionales. Un excelente manejo de las
mnlemalu.as y la capaudad de rﬁoher

en una forma son
deﬂrezas muy importantes para ser exitoso
en estos trabajos. Esta es una de las carreras
de tecnologia més populares hoy en dfa y
estd disponible en casi todas las universida-
des del pais. Es muy importante preguntar
con detalle pues dentro de este campo exis-

puét Eli en mecac! 0 robé-
tica serfa capa7 de disefiar el software que
realiza los comandos del robot tanto como
escoger los motores, poleas, resortes, fajas
y demds elementos mecénicos necesarios
para que Wall-e pudiera moverse de un lu-
gar a otro y usar sus brazos para juntar la
basura.

En la vida actual, los robots no tienen
emociones como Wall-g; pero nos ayudan a
hacer los trabajos repetitivos de ensamble
en todas las fibricas moderas del mundo,
o los trabajos muy peligrosos o imposibles
para los humano como la del

Para todos

Ya nmos las caracteristicas del ingenicro en

etpauo Los Wall-e de hoy toman cartén,

ten muchas ialidades que
distintos aspectos del computador.

El futuro hoy

Si las habilidades de un i iero en

y aluminio y arman un enva-

se para leche, jugos, o vino. También son

capaces de tomar miles de componentes

electrénicos y ponerlos en un circuito para

construir un televisor, un radio, o algn tan
do como un

computacién se mezclan con las habilida-
des de un ingeniero mecdnico y las de un
ingeniero eléctrico, nace una nueva carrera
conocida como la mecatrénica o robética.
Los ingenieros especializados en mecatr6-
nica o robética son capaces de disefiar y
armar las mdquinas que nos ayudan a cons-
truir mucho de lo que conocemos hoy. Hay
robots que arman motores, carros y hasta
los pintan automdticamente. Estos robots
nos permiten hacer productos que siempre

Si nuestra alma tiene una lada de

de o disefia-

dor grifico digital, pero atin hay mds... la ingenieria
es para todos los gustos.

Alguna vez te has preguntado je6mo hacemos

un computador, un microprocesador, un sensor, o

una pzmlulln de televisién? Lm mgcmcrm clculmus
o hablan de

profesional se le conoce como ingenieria en com-
putadores, Para hacer un poco de mateméticas: un
Sty doras = ingeniero electréni

+ en i6n. El ing en com
pulddOICb es un ingeniero que sabe un mucho de
electrénica digital y también de desarrollo de soft-

ware, para que pueda disefiar los componentes in

ternos de una computadora capaz de leer software.
Los ingenieros en computadoras trabajan a la par
de ingenieros electrénicos e ingenieros en compu:

tacién para hacer una computadora como todos la
conocemos.

Y los detalles no dejan de existir. Cada vez
que buscamos algo, vemos que estd compuesto por
otras partes y nos volvemos a preguntar: ;c6mo es
que lo hacen? ;Cémo se hace un transistor, cémo
se hace un alambre, como se hace el chaleco anti-
balas que usa un policia? Al final del dia todo esto
depende de las personas que saben hacer y trabajar
con los distintos materiales que hoy conocemos.
El silicio, las fibras sintéticas, el plastico, etc. Son
materiales que todos estamos acostumbrados a ver,
pero que han requerido de mucho trabajo para lle
gar a tenerlos. Las personas que estudian Ciencia
e Ingenieria de los Materiales son expertas en las
propiedades de los materiales y los usos que estas
propiedades permiten. Tienen conocimiento pro-
fundo en la fisica y la quimica, lo cual aplican a
los procesos de investigacién para crear o mejorar

o (et 16 imipbnsited o s caloiten

arte y Wall-e nos impresiona por la tecnolo-
gfa que se necesita para hacer dibujos ani-
mados por computadora, tenemos entonces
el corazén de un disefiador grifico digital.
Este profesional tiene un alma de artista
pero encuentra belleza en las matematicas y
en la pmgmmacnén de computadores, para
poder crear gréficos y videos. ;Qué tan ar-
tista o informdtico se es?, depende de cada
uno, y hay trabajos para cada gusto.

un un televisor, o un robot.
Estos pmlcuunulcs saben disefiar circuitos eléctricos
que cuentan, suman, restan, multiplican, o circuitos
que controlan grandes generadores o los motores de
un automévil hibrido que usa electricidad y gasolina
para reducir el consumo de combustibles [Gsiles.
Para construir un microprocesador se necesitan
las habilidades de disefio de circuitos de un ingenicro
clectrénico y las destrezas de programacién de un in-
geniero en computacién. La carrera que forma a este

los p ctos que usamos todos los dias, o que se
usaremos en el futuro,

Trdba]undo en cqulpn los i mzcmuos pueden

los P pos que nos per-
milen tener camisas que No se arrugan, computa
dores que pesan menos de un kilo, cohetes que
pueden llegar a otros planetas y robots que pueden
recolectar los datos del espacio.

Quizd, la préxima computadora que utilicen
tus amigos, la ropa que vistan tus familiares o los
juegos con los que se diviertan los nifios en unos
afios llevard tu sello.

¢Qué es la Ingenieria?

La mgemen’a es el deﬂarmllo de soluciones
S a lravcﬁ dela

"‘dc

Costo-efectivo:

o Considera diferentes cambios en disefio para bajar
costos o utilizar recursos disponibles.

e Minimiza los impactos negativos (por ejemplo
el impacto ambiental o costos sociales).

Soluciones:
e Enfatiza el d llo de aplicaci o

Problem:a préchcos'

para la gente.
Mejora la calidad de la vnda en general con avance
tecnolégico.

Aplicacién de imi ientil
Aplica si ati técnicas
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